i mysteeri (1992)
¢ Tero Ylisaukko-oja
ntokeskus Oy

>n Hgyptiin sijoittuva graafinen seikkailupeli alkaa olla saman
eliikki kuin aihepiirinsi, silld pelid ei l6ydy mistddn, Verkko-
utkaan eivit tee autuaaksi, silld pelistd ei 16ydy edes kuva-
Hajanaisista lihteisti kartutetun tiedon perusteella kyseessi
mistd kuvattu seikkailupeli, jossa on tarkoituksena ratkaista
>yramidin arvoitus.

dmisen paitteeksi sain tekijoiltd pelattavan version. Pelaajan
rjoiltu pyramidiseikkailu panee sokkeloillaan suuntavaiston

n Robert Middletonin nahkoihin. Englantilainen egyptologi
in alle kitkettyyn kiytiviverkostoon, missd maagiset olennot
tutkimusmatkan. Peli lupaa testata niin ongelmanratkaisu-
1taitojakin,
| muistuttaa Dungeon Masteria, silld pelissd liikutaan ruuduo-
sa sokkelossa ja kddnnokset tehdddn yhdeksinkymmenen
wentaatiossa kulkee alusta saakka mukana paketillinen liituja,
iirtad seiniin merkkeji, jotta navigointi sokkelossa helpottuu.
seikkailupelien puuttuva rengas on ajaa Dungeon Master
, mutta Kheopsin mysteeri ei ole kestidnyt ajan hammasta
| on pergamentinmakuinen versio legendaarisesta Luola-

1992)
sija: Heikki Kosola

ymalainen Amiga-harrastaja on jossain vatheessa sotkenut
si ‘Turboraketdin. Kahdelle pelaajalle tarkoitettu luola-
diskintd tunnetaan Suomen ulkopuolellakin ja silld on edel-
iivis pelaajayhteisdns.

deana on tehdi selvid vastustajasta fysiikan peruslakeja kun-
aailmassa. Ahtaat luolat ovat kimurantteja peliympéristdja ja
avan avatuusaluksen hallitseminen on kokonaan oma taito-
1a vetdd jatkuvasd rakettimoottotien varassa lentivid aluksia
1s- ja polttoainemaird vaikuttaa aluksen kayttiytymiseen.

in viidessi kentdssi on riiskyttelyn lisiksi my0s oma
. Vauhtiskaboissa patjdaminen on tirkead silloin, jos kdytGssi
pisteytys. Pisteitd kertyy tuhottujen vihollisalusten lisdksi
ailuista sekd sadstyneisti ammuksista. Turborankingia pe-
inoteltava tulivoiman ja nopeuden vililla.

caniikan ehdoilla tehty Turboraketti on malliesimerkki pelistd,
| pelaamaan, jos siind haluaa pérjitd. Ammattilaisen lentelya
n alus reagoi pienimpiinkin korjausliikkeisiin ja ahtaat sur-
vit kiden kddnteessd turbovaihde silmissi.

n kokonaan suomennettu, mutta pelistd on tehty myds eng-
sio ulkomaan eliville. Pelistd on tatjolla my6s Turbikseksi
1en pe-kainnds.

1990-1999

UnReal World (1992)

Kehittdjd: Sami Maaranen & Erkka Lehmus
Julkaisija: Enormous Elk

Alusta: PC

Uusin versio vuodelta 2013

ahdenkymmenen vuoden maksullisuuden jilkeen UnReal World

-roguelike muuttui vuoden 2012 helmikuussa freewarcksi. Suomen

rautakauteen sijoittuva roolipeli on huikean monimutkainen ja ddrim-
miisen syva pelikokemus, jonka patissa saa helposti palamaan kuukausia tai
jopa vuosia elimistidan. UnReal World on Suomen oma Ultima.

Satunnaisesti luodussa pelimaailmassa on tonneittain tekemistd. Perim-
miiseni tavoitteena on selviti mahdollisimman pitkddn hengissd ankarassa
ympiristossi, joten pelid voisi aivan hyvin kutsua myds Suomi-simulaattoriksi.
Omaa selviytymistiin voi edesauttaa esimerkiksi kalastamalla, metsistdmalld
tai vaikka viljelemilld maata. TAss4 pelissi metsdstetddn vuorenpeikkojen sijaan
riistaa ja muutetaan se tarveaineiksi.

Pelin pitkit juuret nikyvit kauas, silli erilaisia nippeleiti on suorastaan
kisittimaton miird. Jo pelkistddn hahmon taitoja on pieni ripakopallinen.
Tihin paille tulevat taikuuden roolia emuloivat rituaalit, pelthahmoon vaikut-
tavat fobiat ja peliskenaariot.

Pelimekaniikan perusteiden opiskeluun on syytd varata aikaa, silli nyyppéi
pommitetaan melkoisella tietotulvalla heti kittelyssi. Helpoin hahmoluokka on
kaumolainen, silli nami sukujuuret tuottavat vahvoja jdssikoiti, joiden eliniin-
odote on muita suurempi armottomassa erimaassa. Aloitusvuodenajaksi kan-
nattaa valita kevit, silld hangen keskelld tarpominen on kokonaan oma seik-
kailunsa.

Varsinaista tatinankerrontaa ei roguelike-perinteiden mukaisesti ole, vaan
peli luottaa sithen, etti pelaajan oma mielikuvitusprosessi kehittid satunnaisesti
luotujen skenaatioiden ja pelimekanismien kuteeksi tarinaa. Villissa luonnossa
kasikirjoitusta ei osaa edes kaivata, kun selviytyminen vie kaiken huomion.

Suomen asumattomille aroille sijoittuvassa roolipelissd on jotain maagista.
Se on tarinaton tarina oman kulttuutimme aamuhdmirists, tribuutti Suomen
heimo- ja pakanakulttuureille. UnReal World on matka menneisyyteen, missi
luonto on sekd ithmisen pahin vihollinen ettd paras ystivi.
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